


포커 칩 액면 색상: 맞춤 칩 세트의 액면, 수량, 대비 계획하기

Details

간단한 답: 가장 흔한 포커 칩 액면 색상은 흰색 $1, 빨간색 $5, 파란색 $10, 초록색 $25, 검은색 $100, 보라색 $500, 그리고 노란색 또는 주황색 $1,000
입니다. 이는 업계의 관행이며, 하나로 정해진 법적 표준이 아닙니다. 맞춤 세트를 만든다면 네다섯 개의 액면을 고르고, 바이인과 플레이어 수에 따라 수량을 나누며, 대비가 뚜렷한
엣지 스팟과 큰 인쇄 숫자로 각 액면을 한눈에 읽을 수 있게 만드세요.

포커 칩 액면 색상 문제 대부분은 아트워크를 손대기도 전에 시작됩니다. 자선 카지노 나이트는 두 번째 시간이 되면 작은 칩이 떨어집니다. 카드룸의 $500 보라색 칩은 어두운
테이블 조명에서 $100 검은색 칩과 구분되지 않습니다. 기업 행사에서 멋진 로고 세트를 배송했는데, 칩을 집어 들기 전에는 아무도 $5 칩과 $25 칩을 구별하지 못하는 경
우가 있습니다. 이런 문제는 모두 색상을 장식으로 취급하고 읽기 체계로 보지 않은 데서 생깁니다. 이 가이드는 플레이어들이 기대하는 관례, 실제 게임 형식별로 각 액면에 필요한
칩 수, 그리고 테이블 건너편에서도 액면을 구별하는 방법을 다룹니다.

이를 잘못 처리했을 때의 비용은 외관에 그치지 않습니다. 잘못 읽힌 칩 하나하나가 핸드를 늦추고, 캐시 게임에서 분쟁을 일으키거나, 딜러가 멈추고 세어야 하는 상황을 만듭니다.
세트가 한 번 인쇄되면 색상표는 고정됩니다. 아래의 계획 작업은 아트워크 작업 전에 종이에서 한 번만 해 두도록 만들어졌습니다.

이 가이드의 내용

표준 포커 칩 액면 색상은 무엇인가요?1.
세트에 필요한 액면은 몇 개인가요?2.
액면별 칩 수: 세 가지 실제 계산 예시3.
한눈에 액면을 구별하는 방법4.
색상 체계와 식별 단서 비교5.
자주 묻는 질문6.
핵심 요약7.

표준 포커 칩 액면 색상이란 무엇인가?
액면 색상은 칩 한 종류의 액면에 지정된 기본 색상으로, 플레이어가 인쇄된 글자를 읽지 않아도 알아볼 수 있게 해 줍니다. 이 관례는 카지노에서 발전해 홈 게임으로도 이어졌습니
다. 테이블에 앉는 플레이어는 별도의 안내가 없으면 이 관례를 따른다고 생각할 것입니다.

칩 색상은 하나의 국가 규정으로 정해져 있지 않습니다. 이 가이드에서 인용한 주 규정은 고정된 색상표가 아니라 크기, 승인, 위조 방지를 다룹니다. 네바다의 규정 12[1] 에 따르
면 면허를 받은 칩은 바카라 외 게임에서 두께 0.130인치, 지름 1.55인치의 원반형이어야 하며, 위조를 “합리적으로 가능한 범위에서” 막도록 설계되어야 합니다. 뉴저지는
액면에 연결된 물리적 단서를 하나 더 둡니다. 그 액면 칩 규정[2] 은 지름을 1 9/16인치로 균일하게 정하며, 이는 $0.25부터 $100 칩에 적용됩니다. 지름 1
11/16인치는 $1,000부터 $25,000 칩에 적용됩니다. 규제 기관이 크기를 액면 신호로 다루는 것은 사설 세트에도 유용한 교훈입니다. 색상만으로도 많은 정보가 실리
지만, 두 번째 단서가 있으면 도움이 됩니다.

액면가 가장 흔한 색상 자주 쓰이는 대체 색상 주로 보이는 곳
$0.25 / $0.50 고정된 관례 없음 연한 파란색, 노란색, 회색 저액 홈 캐시 게임
$1 흰색 파란색, 회색 어디서나 쓰이는 캐시 게임
$2.50 분홍색 흔하지 않음 블랙잭 테이블(지급 배율 3:2)
$5 빨간색 흔하지 않음 캐시 게임, 테이블 게임
$10 파란색 갈색, 주황색 대부분 홈 세트에서 쓰며, 많은 카지노는 이 액면을 건너뜀
$25 초록색 흔하지 않음 캐시 게임, 테이블 게임
$100 검은색 흔하지 않음 캐시 및 토너먼트 플레이

https://www.gaming.nv.gov/siteassets/content/regs/regulation-12-as-of-01-26.pdf
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액면가 가장 흔한 색상 자주 쓰이는 대체 색상 주로 보이는 곳
$500 보라색 바이올렛, 자두색 고액 캐시, 토너먼트
$1,000 노란색 또는 주황색 자홍색, 버건디 토너먼트, 고액 테이블
$5,000 회색 또는 갈색 주황색, 빨간색 토너먼트 컬러업

혼란의 대부분은 두 줄에서 생깁니다. 파란색은 방에 따라 $1, $10, 때로는 $0.50 사이를 오갑니다. 노란색 및 주황색은 둘 다 $1,000의 자리를 주장합니다. 플레이
어들의 배경이 서로 다르다면 칩에 액면을 인쇄하고 테이블에 한 줄짜리 색상 안내문을 두세요. 모든 사람이 같은 머릿속 기준표를 공유한다고 가정하지 마세요.

세트에 필요한 액면은 몇 개인가요?
생각보다 적게 잡으세요. 액면이 하나 늘 때마다 다른 모든 색상과 구별되어야 할 색이 추가되고, 플레이어마다 스택이 하나씩 늘며, 캐시아웃 때 셀 것도 많아집니다. r/poker
에서 맞춤 주문을 계획하던 한 플레이어는 $0.25부터 $5,000까지의 액면을 제안했습니다. 이 스레드의 최상위 댓글은 r/poker 스레드[3] 에서 이 범위를 불필요하다고
보고, 상한을 $25 또는 $100 수준으로 두라고 제안했습니다. 다만 호스트가 $25/$50 규모의 게임을 실제로 열 계획이라면 예외로 봐야 한다고 했습니다. 구매 후 같은
지적을 한 검증된 소매 리뷰어도 있었습니다. 미리 액면이 매겨진 세트를 산 뒤 이렇게 썼습니다: “$1 및 $1000 액면이 모두 들어 있는 세트가 누구에게 필요하단 말인가
요?”

다음의 실용적 한도를 사용하세요:

캐시 게임: 3–4개 액면. 가장 작은 액면은 스몰 블라인드와 같고, 가장 큰 액면은 빅 블라인드의 약 25–50배입니다.
토너먼트: 4–5개 액면. 여기에는 블라인드가 올라갈 때 작은 칩을 컬러업하기 위해 따로 둔 높은 액면 하나가 포함됩니다.
자선 카지노 나이트: 액면 칩 3개, 룰렛 휠을 운영한다면 액면 없는 룰렛 색상을 별도로 추가합니다.
기업 또는 홍보용 세트: 1–3개. 종종 “포인트” 또는 “음료” 액면 하나면 행사에 충분합니다.

캐시와 토너먼트 플레이를 한 세트로 모두 하려면 둘 다에서 통하는 액면을 고르세요. $1/$5/$25/$100 세트는 플레이어가 어떤 게임인지 알 수 있도록 액면을 인쇄한 경
우에만 토너먼트에서 T25/T100/T500/T1000 in 체계로 읽힙니다. 그렇지 않으면 양용 세트에는 별도의 토너먼트용 인쇄면이나 뚜렷이 다른 엣지 처리가 필요합니다.

액면별 칩 수: 세 가지 실제 계산 예시
수량 분배는 세 가지 입력값에서 나옵니다: 플레이어 수, 바이인, 가장 작은 베팅. 방식은 형식마다 같습니다. 시작 스택 하나를 만든 다음 좌석 수를 곱하고, 리바이, 잔돈, 컬러업
을 위한 뱅크를 더합니다. 아래 수치는 자신의 사양서를 위한 계획 예시이며 견적이 아닙니다.

https://www.reddit.com/r/poker/comments/1p2p8w4/thinking_about_ordering_these_custom_poker_chips


A. 홈 캐시 게임: 플레이어 9명, 블라인드 $1/$2, 바이인 $100

각 플레이어의 시작 스택은 25 × $1 + 10 × $5 + 1 × $25 = $100이고, 이는 칩 36개입니다. 흰색 칩 스물다섯 개면 여러 바퀴 동안 블라인드와 작은
베팅을 감당하고도 잔돈이 떨어지지 않습니다. 좌석 아홉 개에서 칩 324개가 게임에 투입됩니다. 그다음 뱅크가 리바이를 감당해야 하는데, 리바이는 보통 빨간색 및 초록색으로
지급되고, 팟이 커져 검은색 칩이 필요해질 만큼 커지기도 합니다.

액면 색상 시작 스택당 게임 중 (좌석 9개) 권장 세트 총계
$1 흰색 25 225 300
$5 빨간색 10 90 200
$25 초록색 1 9 125
$100 검은색 0 0 25
합계 650

B. 홈 토너먼트: 플레이어 10명, 시작 스택 10,000, 오프닝 블라인드 25/50

각 플레이어가 받는 것은 8 × T25 + 18 × T100 + 8 × T500 + 4 × T1000 = 10,000이고, 이는 칩 38개입니다. 열 명의 플레이어에게는
칩 380개가 필요합니다. 재진입 두 번을 허용하면 76개가 추가되고, 20 × T5000 칩이 있으면 진행자는 T25s 칩을 컬러업할 수 있으며, 이는 스몰 블라인드가
100에 도달할 때입니다.

액면 일반 색상 스택당 게임 중 (플레이어 10명) 권장 세트 총계
T25 초록색 또는 흰색 8 80 100
T100 검은색 18 180 215
T500 보라색 8 80 95
T1000 노란색 4 40 50
T5000 주황색 또는 회색 0 0 20
합계 480

대부분의 토너먼트 세트는 비슷한 플레이어 수의 캐시 세트보다 칩이 적게 필요합니다. 구조상 가장 작은 칩은 도중에 퇴장하므로, 그 칩을 많이 비축해 둘 필요가 없습니다.

C. 자선 카지노 나이트: 게스트 60명, 게스트당 놀이용 머니 1,000 in

기부 티켓 한 장으로 스타터 팩을 살 수 있으며, 팩 구성은 10 × $5 + 10 × $25 + 7 × $100 = 1,000이고, 이는 칩 27개입니다. 게스트 예순 명이
면 칩 1,620개가 필요합니다. 블랙잭과 크랩 딜러도 당첨금 지급과 잔돈에 쓸 플로트가 필요하므로, 그 위에 대략 삼분의 일을 더하세요.

액면 색상 게스트 인당 팩 팩 (게스트 60명 기준) 테이블 플로트 포함 권장 총계
$5 빨간색 10 600 800
$25 초록색 10 600 800
$100 검은색 7 420 550
합계 2,150

룰렛은 방식이 다릅니다. 휠에 앉은 각 플레이어는 액면 없이 자기 색상의 칩을 받고, 액면은 바이인할 때 정해집니다. 따라서 휠에는 빨간색, 초록색, 검은색 액면 칩과 눈에 띄게
구별되는 액면 없는 색상이 여러 개 필요하며, 좌석마다 하나씩 필요합니다. 자선 행사는 칩에 현금 가치가 없다는 점도 분명히 해야 합니다. 뉴저지는 별도의 범주를 두며, 그 범주
는 홍보용 게임 칩[4] 이라는 범주로, 지름 48 mm이며 현금 가치가 없는 칩입니다. 이는 규제 기관이 놀이용 칩과 돈을 어떻게 구분하는지 보여 줍니다. 자선 게임 규정은 주
마다 다르므로, 행사 전에 해당 주의 자선 게임 담당 기관에 확인하세요.

https://www.law.cornell.edu/regulations/new-jersey/N-J-A-C-13-69E-1-5A


한눈에 액면을 구별하는 방법
실제 테이블에서 플레이어는 칩을 세 가지 방식으로 읽습니다. 펠트 너머에서 스택의 옆면을 보고, 팟 안에서 칩의 앞면을 보며, 딜러 손에 든 낱개 칩을 봅니다. 좋은 디자인은 모든
액면에 독립적인 단서를 최소 두 가지씩 주어, 어두운 조명, 색맹인 플레이어, 닳은 인쇄처럼 한 가지가 실패해도 잘못 읽히지 않게 해야 합니다.

1. 색조만이 아니라 명도로 기본 색상을 구분하세요

승인하기 전에 시안을 그레이스케일로 바꿔 보세요. 두 액면이 같은 회색으로 바뀌면 어두운 조명이나 따뜻한 실내 조명에서 서로 번져 보이게 됩니다. 고전적인 위험 조합은 흰색 옆
의 노란색, 빨간색 옆의 분홍색이나 주황색, 파란색 옆의 보라색 및 검은색입니다. 관례상 $5 및 $25 액면에 해당하는 빨간색 및 초록색은 적록 색각 결함이 있는 사람들이 가
장 자주 헷갈리는 쌍이기도 합니다. 색조에만 의존하지 말아야 할 이유가 하나 더 있는 셈입니다.

인쇄된 칩에서는 어두운 색상에 추가 주의가 필요합니다. 다음 글에서 Poker Chip Forum 비교[5]에서 한 소유자는 인쇄된 세트를 이렇게 요약했습니다: “검은색은 검은
색이 아니라 짙은 회색이다.” $100 검은색이 숯색으로 인쇄되고 $500 칩이 짙은 보라색이라면 두 가지가 섞일 수 있습니다. 보라색을 밝게 하거나 검은색에 밝은 엣지 패턴
을 추가하세요.

2. 액면마다 고유한 엣지 스팟 형태를 부여하세요

테이블 건너편에서는 대개 칩의 앞면이 아니라 스택의 옆면을 봅니다. 각 액면에 서로 다른 엣지 패턴을 주세요. 스팟과 줄무늬의 개수, 너비 또는 배열이 달라야 합니다. 그다음 어
두운 칩에는 밝은 스팟을, 밝은 칩에는 어두운 스팟을 사용하세요. 기본 색상이 비슷해도 얇은 줄무늬가 짝을 이룬 칩과 넓은 단일 블록이 있는 칩은 옆에서 보면 쉽게 구별됩니다.

정렬은 숙련된 플레이어에게 중요합니다. Poker Chip Forum에서 한 구매자는 정렬되지 않은 엣지 스팟[6] 가 “전혀 쓸 수 없는 것”이라고 적었습니다. 앞뒤로 맞물리
는 엣지 패턴은 스택을 하나의 깔끔한 기둥으로 읽히게 하지만, 흐트러진 패턴은 이웃한 액면을 구별하기 어렵게 만듭니다.

3. 값은 크고 단순하게, 엣지에도 인쇄하세요

인쇄된 숫자는 색맹과 나쁜 조명에서도 살아남는 단서입니다. 두껍고 단순한 서체를 쓰세요. 1 및 7 모양이 비슷해 보이는 필기체는 피하세요. 숫자가 면의 큰 부분을 차지하게 하
세요. “5K” 같은 짧은 표기가 “5000”보다 더 빨리 읽힙니다. 인쇄 면적은 중요합니다. 칩 금형 재설계를 다룬 2026년 포럼 설문에서, 55% (투표자 60명 중)[7]

의 응답자는 인쇄 라벨을 23.8 mm에서 25 mm 이상으로 키우기를 원했습니다. 칩에 엣지 인쇄가 가능하다면 말린 엣지에도 값을 반복 인쇄해, 칩을 뒤집지 않고 스택을
읽을 수 있게 하세요.

전면 인쇄와 엣지 인쇄를 함께 쓰면 칩 한 장에서 세 가지 단서를 모두 구현할 수 있습니다. 기본 색상, 스팟 형태, 숫자가 스티커가 아니라 같은 아트워크의 일부가 됩니다. 계획한

https://www.pokerchipforum.com/threads/pro-and-cons-for-clay-and-ceramic-chips.105529/
https://www.pokerchipforum.com/threads/ceramic-poker-chips-pros-cons.111185/
https://www.pokerchipforum.com/threads/new-tina-public-mold-for-2026-should-the-label-be-bigger-a-poll.137496/


색상표가 인쇄 세트로 어떻게 바뀌는지 보고 싶다면, 우리의 사양서에서 계획한 엣지-투-엣지 인쇄 세라믹 칩 세트 페이지는 소재와 주문 측면을 다루며, 이 가이드는 이를 의도적으
로 제외합니다.

4. 염료 특성과 소매 색상 편차를 고려해 계획하세요

채도가 높은 빨간색은 보관할 때 신경 써야 합니다. 오래 이어진 칩 색 전이에 관한 포럼 스레드[8] 에서는 몇 년 뒤 빨간 칩이 인접한 칩, 펠트, 손에 색을 옮겼다고 설명합니다. 제
시된 설명은 칩이 뜨거워지면 승화된 염료가 다시 움직일 수 있다는 것이었습니다. 뜨거운 차량이나 다락방에 두지 말고, 빨간 칩을 흰 칩에 눌러 두지 마세요.

나중에 기성품 칩으로 빈틈을 메울 계획이라면 편차를 예상하세요. 한 인기 소매 추가 제품 라인의 검증된 리뷰에서는 주황색이 “복숭아색” 또는 “옅은 산호색”으로, 회색이 “숯
색”으로 도착했다고 보고하며, 한 팩 50개 안에 노란색 두 가지 음영이 들어 있었다고 합니다. 나중에 맞추기보다 전체 색상 범위를 한 번에 주문하세요.

5. 고유한 디자인을 보안 기능으로 다루세요

일반 아트워크와 표준 색상은 복제하기 쉽습니다. 2015년 뉴저지 법무장관[9] 은 온라인 판매업체에서 구입한 칩에 가짜 로고 스티커를 붙인 사건의 기소를 발표했고, 액면가 기
준 약 $3.6백만 상당이 회수되었습니다. 홈 게임은 카지노가 아니지만 같은 논리가 축소되어 적용됩니다. 한 r/pokerchips 구매 가이드[10] 에서 말했듯, 칩은 “맞춤 주
문을 해야 한다면 속이는 데 비용이 더 든다”고 합니다. 맞춤 엣지 형태에 자신만의 아트워크를 더하면 끼워 넣은 비슷한 칩이 쉽게 드러납니다.

https://kr.zigpac.com/personalized-gifts/custom-ceramic-poker-chips.html
https://www.pokerchipforum.com/threads/chipco-ceramic-color-transfer-bleeding.6503/
https://www.njoag.gov/man-indicted-on-charges-he-used-counterfeit-chips-in-borgata-poker-tournament-and-flushed-2-7-million-in-phony-chips-down-hotel-toilet-2/
https://www.reddit.com/r/pokerchips/comments/14flnfe/2023_poker_chip_buying_guide


색상 체계와 식별 단서 비교
알맞은 색상표는 테이블에 누가 앉아 있는지, 그리고 액면이 어떻게 오가는지에 따라 달라집니다. 이 비교는 이 가이드가 다루는 네 가지 구매 유형을 요약합니다.

사용 사례 일반적인 액면 색상 우선순위 가장 큰 위험 계획상의 해결책
홈 캐시 게임 $1 / $5 / $25 / $100 카지노 관례를 따름 가장 작은 액면이 떨어짐 좌석당 작은 칩 25개 이상

홈 토너먼트 T25 / T100 / T500 /
T1000 / T5000

이웃 칩 간 어두움에서 밝음으로의
대비 보라색과 검은색이 섞임 밝은 보라색, 밝은 검은색 엣지 패턴

카드룸 / 리그 액면 4–5개, 두 형식 모두 모든 테이블에 같은 색상표 방마다 파란색을 다르게 읽는 플레이어 인쇄된 액면 + 게시된 색상 안내

자선 카지노 나이트 $5 / $25 / $100 및 룰렛 색상 액면 칩은 룰렛 색상과 비슷하면 안
됨 게스트가 놀이용 칩을 돈으로 착각함 “현금 가치 없음” 표시, 별도의 휠

색상

기업 행사 1–3개 액면 또는 포인트 브랜드 색상이지만 액면마다 구별됨 로고가 지배적이어서 액면을 읽을 수
없음 숫자가 로고보다 크며, 액면은 엣지에

각 식별 단서는 거리마다 다르게 작동하고, 실패하는 방식도 다릅니다:

단서 읽을 수 있는 거리 실패할 때 함께 쓰면 좋은 것
기본 색상 테이블 건너편 어둡거나 따뜻한 조명, 색맹 플레이어, 어두운 인쇄 엣지 스팟 형태
엣지 스팟 패턴 테이블 건너편, 스택을 옆에서 봄 스팟이 어긋나거나 액면 간에 너무 비슷함 기본 색상
말린 엣지의 액면 텍스트 팔 길이 거리, 스택을 옆에서 봄 텍스트가 너무 작거나 대비가 낮음 전면 숫자
전면 숫자 손에 들거나 팟에 있을 때 장식 글꼴, 로고 과밀 기본 색상
칩 크기 (규제된 카지노) 촉각과 시각 크기가 다른 칩은 함께 쌓이지 않음 아주 높은 액면에만 사용

자주 묻는 질문
자주 묻는 질문: $1 포커 칩은 무슨 색인가요?

미국 캐시 게임에서 $1 칩의 가장 흔한 색상은 흰색입니다. 일부 방에서는 대신 파란색이나 회색을 쓰므로 칩 앞면에 액면을 인쇄하세요. 토너먼트에서는 가장 작은 칩이 흔히 초록
색 또는 흰색이며, 그 액면은 T25입니다.



자주 묻는 질문: 포커 칩 색상을 정하는 법이 있나요?

여기서 인용한 네바다와 뉴저지 규정은 허가받은 카지노 칩의 크기, 승인, 위조 방지를 다루며, 사설 세트를 위한 의무 색상표가 아닙니다. 뉴저지는 지름을 액면에 연결해
$1,000 이상 칩에 더 큰 칩을 쓰도록 합니다. 홈 게임의 색상은 관례입니다.

자주 묻는 질문: 플레이어 8–10명에게 액면별 칩이 몇 개 필요한가요?

$1/$2 캐시 게임에서 바이인 $100 기준으로 대략 300개의 $1, 200 칩, $5, 125개의 $25 칩, 25개의 $100 칩을 준비하면 되며, 합계는 650개입
니다. 플레이어 10명, 스택 10,000 기준의 토너먼트라면 재진입과 컬러업 칩을 포함해 다섯 개 액면에 걸쳐 칩 480개면 충분합니다.

자주 묻는 질문: 세트에서 어떤 색상끼리 나란히 놓으면 안 되나요?

흰색 옆의 노란색, 빨간색 옆의 분홍색 또는 주황색, 파란색 옆의 보라색 및 검은색처럼 연속된 액면을 나란히 두는 것은 엣지 패턴과 숫자로 명확히 구별되지 않는 한 피하세요. 시
안을 그레이스케일로 확인하면 어떤 쌍이 섞이는지 드러납니다.

자주 묻는 질문: 캐시 게임과 토너먼트에 같은 칩을 쓸 수 있나요?

네, 인쇄된 액면이 두 형식 모두에서 의미가 통하거나 칩에 액면이 없다면 가능합니다. $1/$5/$25/$100 표시가 있는 세트를 T25/T100/T500/T1000 용도
로 쓰면 새 플레이어가 혼란을 겪으므로, 첫 핸드 전에 환산 방식을 설명하거나 토너먼트용 세트를 따로 두세요.

자주 묻는 질문: 맞춤 홈 칩을 카지노에서 쓸 수 있나요?

아니요. 허가받은 카지노는 규제 기관이 승인한 칩만 받으며, 네바다 법(NRS 465.080[11])은 도박 게임에서 위조 칩을 사용하는 것을 불법으로 정하고 있습니다. 맞춤 세
트는 사적 게임, 리그, 모금 행사, 이벤트용이며, 아트워크는 실제 카지노 칩을 절대 모방해서는 안 됩니다.

자주 묻는 질문: 자선 카지노 나이트에는 액면이 몇 개 필요한가요?

$5 빨간색 칩, $25 초록색 칩, $100 검은색 칩 같은 액면 칩 세 가지면 블랙잭, 크랩, 포커 테이블을 모두 다룰 수 있습니다. 룰렛 휠을 운영하는 경우에만, 앉은 각 플레
이어에게 고유 색상을 배정하는 별도의 액면 없는 색상을 추가하세요.

핵심 요약
색상은 관례이고, 물리적 칩은 규제 기관이 정합니다. — 네바다는 바카라 외 칩에 대해 지름 1.55 in, 두께 0.130 in 규격을 정합니다 (출처)
색상 외에 두 번째 단서를 두는 것이 좋은 관행입니다. — 뉴저지는 지름 1 9/16 in 규격을 $0.25–$100 칩에 적용하고, 지름 1 11/16 in 규격을
$1,000 이상 칩에 적용합니다 (출처)
실제로 플레이하는 스테이크에 맞게 액면 범위를 제한하세요. — 숙련된 플레이어들은 상한을 $25 또는 $100 수준으로 두라고 조언하며, 다만 $25/$50 게
임을 운영하는 경우는 예외로 봅니다 (출처)
어두운 액면에는 밝은 이웃 칩이나 밝은 엣지 패턴이 필요합니다. — 인쇄된 검은색은 진한 회색으로, 진한 보라색에 가깝게 보일 수 있습니다 (출처)
플레이어들은 더 큰 인쇄 숫자를 원합니다. — 55% (투표자 60명 중)의 응답자가 라벨 영역을 23.8 mm 이상으로 넓히자고 지지했습니다 (출처)
자선 게임 칩은 돈과 전혀 닮아 보이면 안 됩니다. — 뉴저지는 현금 가치가 없는 지름 48 mm 홍보용 칩을 정의합니다 (출처)
스티커를 붙인 일반 칩은 위조하기 쉽습니다. — Borgata 사건에서 위조 칩 액면가 기준 약 $3.6백만이 회수되었습니다 (출처)

결론: 아트워크 전에 색상표를 확정하라
잘 작동하는 칩 세트는 로고가 아니라 스프레드시트에서 시작합니다. 형식을 정하고, 액면 수를 제한하고, 시작 스택 하나를 계산한 뒤 현실적인 뱅크를 곱해 보세요. 그다음 모든 액
면에 어두운 조명에서도 버티는 최소 두 가지 단서를 주세요. 그레이스케일에서 구분되는 기본 색상, 옆에서 읽히는 엣지 패턴, 팟에서도 읽을 만큼 큰 숫자입니다. 이 색상표가 정해
지면 디자인 작업은 간단해집니다.

액면 계획과 수량 분배가 준비되면 우리의 맞춤 칩 세트 계획 및 견적 페이지로 가져오세요. 색상표, 액면별 수량, 행사 날짜를 보내 주시면 인쇄 가능한 항목을 확인하고 사양서 기
준으로 견적을 드리겠습니다.

https://www.leg.state.nv.us/NRS/NRS-465.html
https://www.gaming.nv.gov/siteassets/content/regs/regulation-12-as-of-01-26.pdf
https://www.law.cornell.edu/regulations/new-jersey/N-J-A-C-13-69E-1-1
https://www.reddit.com/r/poker/comments/1p2p8w4/thinking_about_ordering_these_custom_poker_chips
https://www.pokerchipforum.com/threads/pro-and-cons-for-clay-and-ceramic-chips.105529/
https://www.pokerchipforum.com/threads/new-tina-public-mold-for-2026-should-the-label-be-bigger-a-poll.137496/
https://www.law.cornell.edu/regulations/new-jersey/N-J-A-C-13-69E-1-5A
https://www.njoag.gov/man-indicted-on-charges-he-used-counterfeit-chips-in-borgata-poker-tournament-and-flushed-2-7-million-in-phony-chips-down-hotel-toilet-2/
https://kr.zigpac.com/personalized-gifts/custom-ceramic-poker-chips.html


참고 자료
네바다 게이밍 위원회, 규정 12 (칩 및 토큰), §12.030 및 §12.040, 2026년 1월 기준 텍스트. gaming.nv.gov ↩1.
N.J. Admin. Code §13:69E-1.1 및 §13:69E-1.3, 액면 칩 지름 및 샘플/위조 방지 요건, Cornell Legal Information2.
Institute, 조회한 텍스트 업데이트일 2025-08-04. law.cornell.edu ↩
r/poker, “이 맞춤 포커 칩 주문을 고민 중” 댓글 작성자 u/Objective-History402, 2025-11-21. reddit.com ↩3.
N.J. Admin. Code §13:69E-1.5A, 홍보용 게임 칩, Cornell Legal Information Institute. law.cornell.edu ↩4.
Poker Chip Forum, “클레이 칩과 세라믹 칩의 장단점,” 2023-05-07. pokerchipforum.com ↩5.
Poker Chip Forum, “세라믹 포커 칩의 장단점,” 2023-10-12. pokerchipforum.com ↩6.
Poker Chip Forum, “2026년용 새 Tina 공용 금형: 라벨을 더 크게 해야 할까? 설문,” 2025-11-02 (투표 60표).7.
pokerchipforum.com ↩
Poker Chip Forum, “Chipco/세라믹 색 전이/번짐,” 2015-06. pokerchipforum.com ↩8.
뉴저지 법무장관실, Borgata 포커 토너먼트에서 사용된 위조 칩 관련 보도자료, 2015-07-08. njoag.gov ↩9.
r/pokerchips, “2023 포커 칩 구매 가이드,” 2023-06-21. reddit.com ↩10.
네바다 입법부, 네바다 개정법 제465장, 위조 칩에 관한 NRS 465.080 포함. leg.state.nv.us ↩11.

10월 21, 2026

https://www.gaming.nv.gov/siteassets/content/regs/regulation-12-as-of-01-26.pdf
https://www.law.cornell.edu/regulations/new-jersey/N-J-A-C-13-69E-1-1
https://www.reddit.com/r/poker/comments/1p2p8w4/thinking_about_ordering_these_custom_poker_chips
https://www.law.cornell.edu/regulations/new-jersey/N-J-A-C-13-69E-1-5A
https://www.pokerchipforum.com/threads/pro-and-cons-for-clay-and-ceramic-chips.105529/
https://www.pokerchipforum.com/threads/ceramic-poker-chips-pros-cons.111185/
https://www.pokerchipforum.com/threads/new-tina-public-mold-for-2026-should-the-label-be-bigger-a-poll.137496/
https://www.pokerchipforum.com/threads/chipco-ceramic-color-transfer-bleeding.6503/
https://www.njoag.gov/man-indicted-on-charges-he-used-counterfeit-chips-in-borgata-poker-tournament-and-flushed-2-7-million-in-phony-chips-down-hotel-toilet-2/
https://www.reddit.com/r/pokerchips/comments/14flnfe/2023_poker_chip_buying_guide
https://www.leg.state.nv.us/NRS/NRS-465.html

