


3D 렌티큘러 카드 가이드: B2B 캠페인을 위한 깊이감, 소재, 크기, 우편 발송 한도

Details

간단 답변: 3D 렌티큘러 카드는 단단한 플라스틱 카드입니다. 앞면의 이랑 모양 렌즈가 카드를 기울일 때 층층의 깊이감이나 이미지 전환을 보여 주며, 접착제나 부착할 면이 필요
없습니다. 다이렉트 메일 인서트, 런치 키트 카드, 행사 초대장, 수집용 프로모션 카드처럼 단독으로 서 있어야 하는 제작물이라면 스티커보다 카드를 선택하세요. 손에 들고 보는 용
도라면 75–100 LPI 범위의 촘촘한 렌즈를 지정하고, 작은 글자는 인쇄된 평면 뒷면으로 옮기며, 봉투 발송 비용을 예산에 반영하세요. 단단한 렌즈 소재는 기계 처리가 가능
한 일반 엽서처럼 취급되는 경우가 드물기 때문입니다.

3D 렌티큘러 카드를 검색하는 팀 대부분은 이미 그 효과를 알고 있습니다. 정말 알아야 할 것은 그 카드가 캠페인에서 제 역할을 해낼지입니다. 보통 브리프는 런치 키트, VIP
초대장, 또는 평면 종이 더미 속에서 눈에 띄어야 하는 우편물이며, 광학 카드는 당연한 업그레이드처럼 보입니다.

문제는 대개 뒤늦게 드러납니다. 화면에서는 풍부해 보이던 깊이감이 팔 길이 거리에서는 뭉개져 보입니다. 앞면의 RSVP 문구는 줄무늬로 갈라집니다. 우편 발송 대행사는 단단
한 인서트를 기계 처리 불가로 분류하고, 그 결과 아무도 계획하지 않은 우송료와 일정이 추가됩니다. 이런 문제는 모두 재교정으로 이어지며, 보통 행사 날짜를 더는 미룰 수 없을
때 터집니다.

이 가이드는 제작 순서대로 판단 사항을 짚어 갑니다. 카드란 무엇인지, 손에 든 거리에서 깊이감이 어떻게 보이는지, 단단한 카드가 스티커보다 나은 경우는 언제인지, 소재·크기·우
편 발송이 어떻게 맞물리는지, 그리고 어떤 요인이 예산과 일정을 좌우하는지를 다룹니다.
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3D 렌티큘러 카드란 무엇인가요?
렌티큘러 카드는 둘 이상의 이미지로 만들어집니다. 이미지를 가는 띠 모양으로 잘라 교차 배열(인터레이스)한 뒤, 렌티큘이라 불리는 미세한 평행 원통형 렌즈로 이루어진 시트 뒤
에 인쇄합니다. 각 렌티큘은 보는 각도에 따라 서로 다른 띠를 눈으로 보냅니다. 광학 원리를 쉬운 말로 풀어 쓴 설명은 Explain that Stuff[1]에서 볼 수 있습니다. 같은
렌즈도 전혀 다른 두 가지 방식으로 쓸 수 있으며, 그 차이가 카드에서는 중요합니다:

플립 및 모션 카드 는 카드를 기울이면 한 그림에서 다른 그림으로 바뀝니다. 깔끔한 결과는 플립에는 2–3 프레임, 짧은 모션에는 대략 4–8 프레임에서 나옵니다.
3D 깊이감 카드 는 카드 표면 뒤로 물러나거나 앞으로 떠오르는 것처럼 보이는 하나의 장면을 보여 줍니다. 보통 같은 장면을 렌더링한 약 10–16 뷰로 제작합니다.

단단한 카드에서는 렌즈 시트가 곧 카드인 경우가 대부분입니다. 플라스틱(보통 PET, APET 또는 PETG)의 뒷면에 인쇄가 들어가므로, 따로 합지하지 않는 한 그 아래에
별도의 종이 보드는 없습니다. 그래서 렌티큘러 카드는 같은 크기의 종이 카드보다 묵직하고 빳빳하게 느껴지며, 사람들이 읽어야 하는 내용을 인쇄된 평면 뒷면에 두는 것이 자연스
러운 이유이기도 합니다.

이미지 전환형 인쇄물에는 국제 품질 기준이 있습니다. ISO 20793:2024[2] 는 이미지 전환용으로 쓰이는 렌티큘러 인쇄물의 크로스토크, 시야각 범위, 각도 어긋남, 이
미지 균일도를 측정하는 방법을 규정합니다. 적용 범위에서 3D 이미지용 인쇄물은 명시적으로 제외되므로, 깊이감 카드는 승인된 실물 교정쇄가 합격 기준입니다.

https://www.explainthatstuff.com/lenticularprinting.html
https://www.iso.org/standard/86669.html


손에 든 거리에서 3D 렌티큘러 카드의 깊이감은 어떻게 보이나요?
깊이감은 양안 시차에 달려 있습니다. 왼쪽 눈과 오른쪽 눈은 몇 센티미터 떨어져 있어서, 렌티큘이 각 눈에 약간 다른 뷰를 전달하고 뇌가 이 둘을 합쳐 깊이로 인식합니다. 얼굴에
서 약 30–50 cm (12–20 in) 떨어진 거리에서 들고 보는 카드에는 두 가지 실무적 결론이 따릅니다.

렌즈 방향은 효과에 따라 정해집니다. 깊이 효과는 각 눈이 서로 다른 띠 뒤에 오도록 렌티큘이 세로로 놓여야 합니다. 손에 드는 카드의 플립 효과는 대체로 가로 렌티큘이 더 잘
맞습니다. 양쪽 눈이 같은 프레임을 보고, 보는 사람이 위아래로 자연스럽게 기울이면서 전환을 일으키기 때문입니다. 좌우 애니메이션은 상하 애니메이션보다 고스팅도 더 많이 생깁
니다. 방향은 효과를 따르므로, 하나의 렌즈에서 깊은 3D 효과와 선명한 플립을 최대 강도로 동시에 구현할 수는 없습니다. 주된 효과를 하나만 고르세요.

렌즈가 촘촘할수록 깊이감을 내주고 선명도를 얻습니다. 업계 설계 가이드는 카드, 엽서, 스티커처럼 손에 드는 제작물을 75–100 LPI(인치당 렌티큘 수) 범위로 잡고,
20–40 LPI는 몇 피트 떨어져서 보는 포스터용으로 남겨 둡니다. 렌즈가 굵을수록 깊이감은 강해지지만 이랑이 더 눈에 띕니다. 렌즈가 촘촘하면 이미지는 더 선명하지만 깊이
폭은 좁아집니다. 읽는 거리에서 드는 카드라면, 극단적인 한 방보다 분명하게 연출한 세 개에서 다섯 개의 층 사이에 적당한 간격을 두는 쪽이 대개 가장 설득력 있는 깊이감을 줍니
다.

깊이감을 읽기 좋게 유지하는 연출 규칙:

로고와 앞면 텍스트는 초점면에 두세요. 초점면은 카드 표면에 붙어 있는 것처럼 보이는, 깊이가 없는 레이어입니다. 이 면의 뒤나 앞에 놓은 텍스트가 가장 먼저 흐려집니
다.
원본 파일에서 모든 레이어를 빈틈없이 채우세요. 앞쪽 오브젝트 뒤에 틈이 있으면 카드를 기울일 때 번짐으로 나타납니다.
인접한 요소 사이에 검정과 흰색이 강하게 맞닿는 대비는 피하세요. 높은 대비는 한 이미지가 다른 이미지에 "번져 들어가는" 고스팅의 가장 흔한 원인입니다. 수집가들은
이 점에 매우 엄격하며, 렌티큘러 커버에 대해 올라온 불만 글은 다음과 같이 묘사합니다: "두 표지가 동시에 섞여 보인다"[3].
렌즈별 최소 글자 크기를 지키세요. 약 18 pt(40 LPI 기준), 12 pt(75 LPI 기준), 8 pt(100 LPI 기준)입니다. 얇은 세리프 글자와 헤어라인이 가
장 먼저 깨집니다.

https://www.reddit.com/r/comicbooks/comments/748ra7/there_are_problems_with_marvel_legacys_lenticular/


단단한 카드가 스티커보다 나은 경우는 언제인가요?
렌즈 광학은 같고, 하는 일이 다릅니다. 스티커는 빳빳함과 맥락을 붙이는 대상에서 빌려 옵니다. 카드는 이 둘을 스스로 갖춰야 합니다. 다음의 경우 카드를 선택하세요:

평평한 부착면이 없을 때. 봉투, 박엽지로 감싼 키트, 행사용 랜야드에는 스티커가 붙을 만한 단단한 면이 없습니다. 휘어진 렌즈는 광학 효과를 잃으므로 카드 자체의 단
단함이 곧 장점이 됩니다.
물건 자체가 기념품일 때. 초대장, 수집용 프로모션 카드, 로열티 카드는 손에 쥐고, 돌려 보고, 보관합니다. 사람들은 카드를 간직합니다. 스티커는 붙이거나 잊힙니다.
읽기 좋은 평면의 두 번째 정보면이 필요할 때. 카드 뒷면에는 일정표, QR 코드 없는 URL, 법적 고지 문구, 일련번호를 보통 글자 크기로 넣을 수 있습니다. 스티
커의 뒷면은 이형지입니다.
접착제 선택을 피하고 싶을 때. 카드를 쓰면 프리미엄 포장재의 표면 에너지, 부착 온도, 잔여물 문제를 따질 필요가 없습니다.

효과가 포장 자체 위에 있어야 한다면 스티커가 더 나은 도구입니다. 뚜껑 패널, 평평한 박스 면, 노트북 스타일의 굿즈, 한정판 씰이 그 예입니다. 렌티큘러 라벨은 렌티큘을 웹 진
행 방향의 가로로 놓고 연속 웹 상태로 합지해 온 오랜 산업적 역사가 있으며, 2006 US년 미국 특허인 렌티큘러 라벨 제조[4] 가 그 방식을 설명합니다. 효과가 상자 안이 아
니라 상자 겉에 속한다면 저희 평면 포장과 런치 키트를 위한 맞춤 렌티큘러 스티커를 참고하세요. 스티커 규격, 아트워크 승인, 공급 경로를 자세히 다룹니다.

런치 키트에서는 둘을 함께 쓰는 경우가 많습니다. 스티커는 바깥 상자를 봉하고, 안에 든 짝이 되는 카드는 깊이감 장면을 담고 뒷면에 메시지를 싣습니다.

https://patents.google.com/patent/US7001654B2/en
https://kr.zigpac.com/custom-stickers/custom-lenticular-motion-effect-stickers.html


어떤 B2B 작업에 렌티큘러 카드가 적합한가요?
다이렉트 메일 인서트. 봉투 안의 렌즈 카드는 받는 사람에게 열어 보고 간직할 촉각적인 이유를 줍니다. 제품 공개나 혜택 공개처럼 전후 메시지가 하나 있는 우편물에는 플립을 쓰
세요. 제품이나 공간을 돋보이게 하는 것이 목적이라면 깊이감을 쓰세요. 행동 유도 문구는 인쇄된 뒷면에 두세요.

런치 키트 카드. 언론용이나 인플루언서용 키트에서 카드는 SNS 게시물용으로 가장 자주 촬영되는 물건입니다. 카메라는 눈이 하나뿐이라 깊이감은 사진에 잘 담기지 않는 경향이
있습니다. 플립은 렌즈 하나로도 전환이 살아남기 때문에 영상에 잘 담깁니다. SNS 촬영이 목표라면 3D.보다 플립이 유리합니다.

행사 초대장. 단단한 초대장은 고급스럽게 느껴지고 행사 때까지 책상 서랍 속에서도 버팁니다. 흔한 앞뒤 분할은 렌즈면에 행사 비주얼이나 브랜드 마크를, 평면 뒷면에 날짜, 장소,
RSVP 정보를 두는 것입니다.

수집용 프로모션 카드. 번호를 매긴 시리즈, 게임 연계 상품, 한정 드롭은 체감 품질에 달려 있습니다. 수집가는 크로스토크와 밴딩을 알아채므로, 플립 카드 브리프에는 ISO
20793 방식의 합격 기준 문구(크로스토크, 각도 범위, 균일도)를 적어 두는 것이 좋습니다.



렌티큘러 카드 프로젝트를 단계별로 계획하는 방법
한 줄짜리 효과 브리프를 쓰세요. "A에서 B로 플립", "짧은 모션", "한 장면의 3D 깊이감" 중 하나만 고르세요. 카드를 어떻게 들고 보게 될지(손에 들고, 책상1.
위에서, 카메라로)도 기록하세요.
보는 거리에 맞는 렌즈를 고르세요. 손에 드는 카드는 75–100 LPI 범위의 렌즈를 요청하고 방향을 확인하세요. 깊이감에는 세로 렌티큘, 손에 드는 플립에는 보통2.
가로 렌티큘입니다.
각 면에 무엇을 둘지 정하세요. 비주얼은 렌즈면에, 정보는 인쇄된 뒷면에 두세요. 사용하는 렌즈의 최소 글자 크기보다 작은 것은 모두 뒷면으로 옮깁니다.3.
인쇄기가 필요로 하는 방식으로 파일을 준비하세요. 플립 프레임은 프레임마다 별도의 CMYK 파일로 최종 크기 기준 300 dpi에 맞춰 제공하고, 깊이감용은 모든4.
레이어를 채운 레이어드 PSD로 제공하세요. 도련 1/8 in (3 mm)를 추가하고 안전 영역 1/4 in (6 mm)를 두세요. 깊이감 파일은 카드를 기울여도 가
장자리가 유지되도록 보통 좌우 도련을 더 넓게, 흔히 3/4–1 in로 잡아야 합니다. 인쇄소가 요청하지 않는 한 인터레이스 작업은 직접 하지 마세요. 인터레이스는 해
당 렌즈 로트에서 측정한 피치와 일치해야 하기 때문입니다.
PDF가 아니라 실물 교정쇄를 승인하세요. 실제로 손에 드는 거리에서, 사용할 조명 아래에서, 왼쪽·가운데·오른쪽으로 기울여 가며 확인하세요. 고스팅, 읽을 수 있는5.
텍스트, 유지되는 깊이감을 살펴보세요.
생산 전에 포장과 우편 발송을 확정하세요. 봉투, 슬리브 또는 받침 보드와 우편 등급을 지금 정하세요. 이것들이 카드의 크기와 마감을 바꿀 수 있기 때문입니다. 이유는6.
다음 절에서 설명합니다.

카드 소재, 크기, 우편 발송 한도는 예산에 어떤 의미가 있나요?
소재는 곧 렌즈 두께입니다. 손에 드는 용도의 렌즈 시트는 포스터용 렌즈에 비해 얇습니다. 공개된 100 LPI 및 75 LPI 사양은 각각 약 14 mil, 18 mil(대략
0.36–0.46 mm) 수준입니다. 굵은 렌즈일수록 두꺼워집니다. 두꺼운 렌즈는 더 묵직하게 느껴지고 깊이감도 더 주지만, 시트당 비용이 더 들고 발송되는 모든 제작물에 무
게를 더합니다. 더 무겁고 보드 같은 느낌을 원한다면 카드를 인쇄된 받침지에 합지할 수도 있는데, 이 경우 공정 단계와 일정이 추가됩니다.

크기는 시트 수율의 문제입니다. 렌즈 시트는 정해진 인쇄 판형으로 인쇄한 뒤 다이컷합니다. 시트에 효율적으로 배치되는 카드는 렌즈 소재를 낭비하는 어정쩡한 크기보다 개당 비
용이 낮습니다. 특수 형태는 커팅 다이를 추가해야 합니다. 크기를 확정하기 전에, 원하는 치수와 약간 더 작은 대안 하나의 수율을 요청하세요. 비교하실 수 있도록 두 가지 모두 견
적을 드리겠습니다.

우편 발송은 단단한 카드가 뜻밖의 문제를 일으키는 지점입니다. 미국 우편에서 엽서 요금 적용 제작물의 최대 두께는 0.016 in이며, 이 한도에 가깝거나 넘는 렌즈 카드, 특
히 받침지를 합지한 카드는 편지 또는 플랫으로 취급됩니다. 우편 규정은 구부러지지 않을 만큼 "너무 단단한" 편지도 기계 처리 불가로 분류해 할증료를 부과합니다. 단단한 플라스
틱 인서트 하나 때문에 원래 표준이던 봉투가 이 범주로 넘어갈 수 있습니다. 렌즈 표면은 자동 분류 과정에서 긁히기도 하므로, 카드를 맨몸으로 발송하는 것은 좋은 방법이 아닌 경
우가 많습니다. 실물 샘플로 우편 서비스 업체나 우체국 계정 담당자에게 분류를 확인하고, 슬리브나 받침 보드를 처음부터 예산에 포함하세요.



리드타임을 좌우하는 요인. 렌티큘러 일정은 일 단위가 아니라 주 단위로 계산하며, 시계는 보통 주문 시점이 아니라 교정쇄를 승인한 시점부터 돌아가기 시작합니다. 일정을 늘리는
주된 요인은 다음과 같습니다:

평면 이미지를 레이어드 뷰로 변환해야 하는 3D 깊이감 작업
대비가 강한 프레임이나 너무 작은 글자 때문에 추가되는 교정 라운드
맞춤 다이 형태와 받침지 합지
카드 제작 후 이어지는 키트 구성, 봉입, 우편 발송 대행사 작업 시간
풀필먼트 장소까지의 화물 운송 기간

수령일이나 행사일에서 거꾸로 계산하며 이 모든 단계를 포함하는 것이 일정을 지키는 가장 확실한 방법입니다. 특정 카드의 수량, 가격, 제작 기간은 렌즈, 크기, 효과, 후가공에 따
라 달라지므로 견적과 교정쇄를 문의해 주세요.

카드·스티커·평면 인쇄 비교표

항목 3D / 플립 렌티큘러 카드 렌티큘러 스티커 평면 인쇄 카드(금속박 또는 홀로그램 마감 포
함)

보는 사람에게 보이는 것 기울이면 진짜 깊이감 또는 실제 이미지 전환 같은 광학 효과, 부착면 위에서 정지 이미지. 금속박이나 홀로그램 광택은 움직
이지만 그림은 움직이지 않음

부착면 필요 아니요, 자립형 예, 평평하고 단단한 면만 가능 아니요
읽을 수 있는 작은 글자를 넣을
공간 인쇄된 뒷면에 보통 크기로 앞면만, 렌즈에 따라 제한 양면

곡면 해당 없음 부적합. 구부리면 렌즈가 광학 효과를 잃음 홀로그램 필름은 곡면을 따라갈 수 있음

우편 발송 시 특성 단단함. 편지/플랫 등급인 경우가 많아 슬리브 권
장 보통 포장에 부착하며 단독 발송하지 않음 한도 내라면 일반 엽서로 인정될 수 있음

카메라/SNS 촬영 플립은 영상에 잘 담기고, 깊이감은 두 눈이 필요
함 카드와 동일 영상에 잘 담김

일반적인 보관율 높음: 수집품 또는 초대장 성격의 물건 한 번 부착하거나 보관 낮음. 버려지는 경우가 많음
일정 수 주 단위, 교정쇄 승인에 따라 달라짐 수 주 단위, 교정쇄 승인에 따라 달라짐 가장 빠름



어떤 규제 사항을 확인해야 하나요?
프로모션 카드는 렌티큘러 제품으로 규제되지 않습니다. 규정은 카드가 어디로 가는지, 누구를 대상으로 하는지에 따라 적용됩니다.

어린이용 수집품. 프로모션 카드 시리즈가 주로 연령 12 이하 어린이를 대상으로 기획되었거나 장난감으로 판매되는 경우, ASTM F963 장난감 표준을 포함한
CPSIA에 따른 미국 규정이 적용될 수 있으며, 독립된 외부 기관의 시험과 어린이 제품 인증서가 필요합니다. 참고 자료: CPSC 장난감 안전 가이드[5].
식품 및 제약 인서트. 식품 포장 안에 카드를 낱개로 넣으면 간접 식품 접촉 문제가 제기되며, 해당 규정은 21 CFR[6]입니다. 제약 키트는 표시 및 포장 관리 규정의
적용을 받습니다. 인서트가 제품 가까이에 들어가기 전에 규제 담당 팀과 함께 검토하세요.
EU 발송. 규정(EU) 2025/40, 즉 포장 및 포장 폐기물 규정[7]은 8월 12일, 2026년부터 EU 전역에 직접 적용되고 있으며, European
Sealing Association[8] 의 설명과 같습니다. 포장의 일부로 발송되는 카드는 포장 구성 요소로 평가해야 합니다.
재활용 가능성 표기. 렌즈 카드는 플라스틱이며 보드에 합지하는 경우도 있습니다. 업계 분석에서는 호환되지 않는 복합 소재 부품[9] 이 재활용 흐름을 해칠 수 있다고 경
고합니다. 검증 없이 합지 카드에 "재활용 가능"이라고 인쇄하지 마세요.

더 먼 미래를 보면, 연구자들은 이미 기존 렌즈 없이도 렌티큘러 방식의 효과를 만들어 내고 있습니다. 노스이스턴 대학교 연구팀은 하나의 메타표면 소자로 독립된 25 이미지[10]

를 구현해 보였고, MIT의 ShiftLens[11] 는 인쇄된 마이크로 렌즈를 이동시켜 모양이 바뀝니다. 둘 다 실험실 단계의 연구입니다. 2026년 캠페인에서는 여전히 PET
렌즈 카드가 현실적인 선택입니다.

FAQ
FAQ: 하나의 3D 렌티큘러 카드에서 깊이감과 플립을 모두 보여 줄 수 있나요?

제한적으로만 가능합니다. 깊이감에는 각 눈이 서로 다른 뷰를 보도록 세로 렌티큘이 필요하고, 깔끔한 손에 드는 플립에는 보통 가로 렌티큘을 씁니다. 복합 효과도 있지만 각 부분
이 단일 전용 효과보다 약합니다. 캠페인 제작물이라면 메시지를 전달하는 쪽을 고르세요.

FAQ: 사진과 영상에서는 왜 깊이감이 평평해 보이나요?

카메라에는 렌즈가 하나뿐이라 양안 시차를 재현하지 못합니다. 깊이감 카드는 손에 들면 강하게, 화면에서는 약하게 보입니다. SNS 촬영이 중요하다면 플립이나 짧은 모션 효과
가 대개 더 낫습니다.

FAQ: 초대장에서 행사 날짜와 RSVP 정보는 어디에 넣어야 하나요?

인쇄된 뒷면에 넣으세요. 렌즈 이랑 때문에 작은 글자가 깨집니다. 하한선은 약 12 pt(75 LPI 기준), 8 pt(100 LPI 기준)입니다. 평면 뒷면에는 이런 제한이 없어
정보를 또렷하게 읽을 수 있습니다.

FAQ: 렌티큘러 카드를 엽서로 발송할 수 있나요?

그대로는 거의 어렵습니다. 미국 엽서 요금은 두께를 0.016 in로 제한하고, 단단함 때문에 편지 우편이 기계 처리 불가가 되어 할증료가 붙을 수 있습니다. 대부분의 캠페인은
렌즈 카드를 슬리브나 받침 보드와 함께 봉투에 넣어 발송합니다. 봉투를 인쇄하기 전에 실물 샘플로 우편 등급을 확인하세요.

FAQ: 디자이너는 어떤 파일 형식으로 준비해야 하나요?

플립과 모션은 최종 크기 기준 300 dpi의 CMYK 프레임을 별도 파일로 준비하세요. 깊이감은 모든 레이어를 채우고 텍스트를 초점면에 둔 레이어드 PSD로 준비하세요.
도련 1/8 in, 안전 영역 1/4 in를 추가하고, 깊이감용은 좌우 도련을 더 넓게 잡으세요. 인터레이스는 인쇄소에 맡기세요.

FAQ: 교정쇄 품질을 객관적으로 판단하려면 어떻게 하나요?

플립 카드는 ISO 20793:2024의 지표를 활용하세요. 크로스토크(고스팅), 시야각 범위, 각도 어긋남, 균일도입니다. 최종 조명 아래에서 손에 드는 거리로 확인하세요.
깊이감 카드에는 이 표준이 적용되지 않으므로 서명한 실물 교정쇄가 기준입니다.

https://www.cpsc.gov/Business--Manufacturing/Business-Education/Toy-Safety
https://www.ecfr.gov/current/title-21
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d34251c8-d865-11ef-be2a-01aa75ed71a1
https://www.europeansealing.com/news/eu-packaging-and-packaging-waste-regulation-ppwr
https://www.europeansealing.com/news/eu-packaging-and-packaging-waste-regulation-ppwr
https://plasticsdecorating.com/articles/2025/recyclability-beyond-the-numbers-the-impact-of-labels-on-plastic-packaging/
https://coe.northeastern.edu/news/creating-single-nanodevice-that-displays-a-record-25-independent-images/
https://3dprinting.com/news/mits-shiftlens-lets-3d-printed-objects-change-appearance-without-electronics/


핵심 요약
플립 카드는 국제 측정 표준에 따라 승인할 수 있습니다 — 4 지표: 크로스토크, 시야각 범위, 각도 어긋남, 균일도, ISO 20793:2024 (출처)
깊이감 카드는 이 표준 범위 밖이므로 서명한 교정쇄가 기준입니다 — 2024년판의 적용 범위는 3D 이미지를 제외합니다 (출처)
어린이 대상 수집용 시리즈는 장난감 안전 시험 대상이 될 수 있습니다 — CPSIA 2008 §106에 따라 어린이용 장난감에 ASTM F963 준수가 의무화
됩니다 (출처)
EU로 가는 키트는 카드를 포장 구성 요소로 다뤄야 합니다 — PPWR은 8월 12일, 2026년부터 직접 적용됩니다 (출처)
합지된 플라스틱 카드에는 검증되지 않은 재활용 가능성 표기를 하지 마세요 — 복합 소재 라벨과 재활용 흐름에 관한 2025년 업계 분석 (출처)
렌즈 없는 다중 이미지 광학은 존재하지만 아직 양산 단계가 아닙니다 — 실험실 시험에서 하나의 메타표면이 구현한 독립된 25 이미지 (출처)

결론: 손, 봉투, 날짜를 기준으로 카드를 계획하세요
3D 렌티큘러 카드는 세 가지를 초기에 정하면 제 역할을 합니다. 카드를 어떻게 들고 볼지에 맞춘 하나의 효과, 비주얼은 렌즈면에 글은 평면 뒷면에 두는 분할, 그리고 단단한 물
체에 맞춰 짠 포장 및 우편 발송 계획입니다. 이 세 가지를 아트워크 시작 전에 확정하면 교정이 빨라지고 수령일이나 행사일을 지킬 수 있습니다.

효과가 패키지 안이 아니라 패키지 겉에 속한다면 저희 맞춤 렌티큘러 스티커를 참고하세요. 카드 프로젝트라면 사용 목적, 목표 크기, 효과, 납품일을 보내 주세요. 렌즈와 소재 옵
션, 수량, 견적, 실물 교정쇄를 정리해 회신드리겠습니다.
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